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REAL-Q2™ samo-adaptacyjny
Real-Time EQ:

»---automatycznie utrzymuje
wiasciwa charakterystyke
przetwarzania przez caly czas, w
kazdych warunkach
akustycznych."

Technicznie niemozliwe! Tak wtasnie
konsultanci, instalatorzy nagtosnienia i
inzynierowie dzwieku mysleli w 1994
kiedy Sabine postawit fundamentalne
pytanie: ,Jaki problem gnebi Cie
najbardziej gdy ustawiasz equalizerem
czestotliwosciowg krzywg
przetwarzania systemu
nagfo$nieniowego w sali ?”

Odpowiedz byta niemal jednomysina:
.Ustawianie  krzywej za pomocg
equalizera Jest monotonne i
pracochfonne, dlatego marze o
urzgdzeniu, ktére utrzymatoby przez
cafly czas moje precyzyjne nastawy bez
wzgledu na to co zmieni sie w sali."

Znasz ten problem - tracisz cate
popotudnie w pustej sali koncertowej
prébujac perfekcyjnie dostroi¢  swoj
system nagto$nieniowy do akustyki
sali, ale gdy publiczno$¢ wypetnia
widownie, wszystko sie zmienia.

~Przekonatem sie do zakupu
REAL-Q po pierwszej

prezentacji, co sprawito, ze
zycie ,w trasie” stato sie

fatwiejsze, bowiem pozwala
mi koncentrowac sie na
miksowaniu koncertu nie

martwigc sie juz o
EQualizowanie sali”

— Dawid Klutz
Pace Systems

Podobnie przy imprezie plenerowej,
wystarczy lekkie wahanie temperatury
w czasie wystepow, a Twoje misterne
dokonane nastawy okazujg sie
catkowicie niewtasciwe ! Bez wzgledu
na to jak bardzo bedziesz sie starat —
nie jestes w stanie przewidzie¢
dynamicznych zmian w akustyce
nagto$nianego miejsca.

A gdyby jakies ,,wymarzone”
urzadzenie” mogfoby przetwarzaé
sygnat audio, analizujac akustyke w
real-time i jednoczesnie dostraja¢
system naglos$nienia podczas
koncertu ?

Twoje ,niemozliwe marzenie” jest teraz
zupetnie realne jesli zastosujesz
REAL-Q™- Samo-Adaptacyjny Real-
Time EQUALIZER. Ten wynalazek
Sabine, z jego Sub-Audible RTA™, jest
pierwszym w $wiecie urzadzeniem do
automatycznego analizowania akustyki
i jednoczesnego dokonywania biezacej
korekcji przez caly czas realizowania
nagtosnienia.

Teraz Sabine z dumg wprowadza
REAL-Q2™. Podobnie jak innowacyjny
oryginat, REAL-Q2 rozwigzuje problem
zmiany akustyki zwigzanej z
wypetnieniem widowni, uwzgledniajac
rézne poziomu ttumienia dzwieku a
takze zmiany temperatury i wilgotnosci.
Konwencjonalne equalizery moga by¢
tylko ustawione do pracy na dany
moment. REAL-Q2 natomiast - jest
SAMO-ADAPTUJACYM
EQUALIZEREM, ktoéry ustawia sie
przez caty czas trwania przedstawienia,
lub do konca funkcjonowania
dzwiekowej instalaciji.

Na dodatek, ta nowa wersja kosztuje
tylko cze$¢ tego czego mogtbys sie
spodziewa¢ po tak nowoczesnej
technologii.
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Podobnie przy imprezie plenerowej, REAL-Q dostosowuje system do zmian w
akustyce otoczenia, a nie do zmian w miksowaniu dzwiekow !

Caly czas masz peilng kontrole nad

mikserem, korekcjg sygnatéw,
eliminatorami sprzezen FBX i calg
resztg procesorow dzwieku,

wiaczonymi w tor audio przed REAL-Q.
Jesli zdecydujesz doda¢ basu do
zmiksowanego dzwieku, REAL-Q nie
skoryguje  tego. Jednakze, gdy
publiczno$¢ sttumi dzwieki basowe, to
REAL-Q automatycznie wyréwna te
strate.

Z drugiej strony, jesli potrzebujesz
wszystkich regulacji, REAL-Q2 oferuje
petno-wymiarowy RTA z generatorem
szumow, cyfrowy EQ z graficznym
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wys$wietlaczem krzywej korekciji
pomieszczenia oraz pamie¢ dla
przechowywania 98 réznych krzywych
korekgciji.

Wszystkie te funkcje mogg byé
sterowane zewnetrznie przez komputer
PC z oprogramowaniem pod
Windows ™.

Krzywe REAL-Q™: Przetom w audio-
technologii

REAL-Q reprezentuje przetomowg
technologie daleko wykraczajgca
ponad jakiekolwiek inne narzedzia dla
inzynierow dzwieku.

Czestotliwosciowe krzywe
.przenoszenia” REAL-Q nie sg
doktadnie obrazem ustawien

graficznych filtréw REAL-Q, lecz raczej
wynikaja z pozostatych nastawien
urzagdzen audio i nakazujg ,uczy¢ sie"
lub ,korygowac”.

Krzywe REAL-Q sg aktualnym
obrazem ,odpowiedzi” systemu
nagto$nieniowego bowiem wynikajg ze
,Styszenia” mikrofonéw umieszczonych
na widowni. Oznacza to, ze architekci
akustyki, inzynierowie i projektanci

moga okresli¢ czestotliwosciowg
krzywa ,odpowiedzi” pomieszczenia,
nie tylko w czasie strojenia systemu ale
tez w kazdym momencie i w kazdych
warunkach otoczenia.

Uzycie REAL-Q w jakiejkolwiek audio
instalacji (np. hali sportowej) lub w
nagtosnieniu ,na zywo” daje pewnosc,
ze publiczno$¢ stysze¢ bedzie dzwigki
takiej samej jakosci jak podczas
generalnej préby.

Przy nowej, tak niskiej cenie, REAL-Q2
musi sie znalez¢ w kazdym systemie
nagtosnieniowym.

Dzwon do dystrybutora Sabine aby
zademonstrowat Ci dziatanie
REAL-Q2™: samo-Adaptacyjnego
Real-Time EQ!

REAL-Q2 w akcji

1. TRYB USTAWIANIA: Normalnie,
inzynier spedza dobrych kilka godzin
aby wifasciwie uksztattowaé krzywg
przetwarzania nagto$nienia w sali
koncertowej, nawet gdy korzysta z
najlepszych na rynku equalizeréw
graficznych. REAL-Q potrzebuje na to
niecate 4 minuty na kanat. Po
zainstalowaniu REAL-Q i podtgczeniu
mikrofonéw referencyjnych wybierz
pozadang  krzywa  przenoszenia.
Zdefiniuj wlasng krzywg przenoszenia
na miejscu - (albo wczesniej w swoim
biurze) lub  przyjmij te, ktéra
odpowiada aktualnym ustawieniom
Twojego Equalizera.

REAL-Q - za pomocg systemu
nagtosnieniowego - wysyta serie tonow
referencyjnych, ktére odbierane sa
tylko przez swoje referencyjne
mikrofony umieszczone na widowni.

REAL-Q analizuje wzgledng gto$nosé
kazdego z tych  sygnatéw i
automatycznie nastawia odpowiednig
korekcje dopasowujgc jg do pozadanej
krzywej przenoszenia.(wybranej przez
Ciebie)

Uzywajac podobnych tonéw
referencyjnych, REAL-Q tworzy
»akustyczng fotografie" odpowiedzi sali
-dokfadnie tak jak ,slyszg” jego
referencyjne mikrofony.

2. TRYB ADAPTACJI:
zacznie sie  widowisko,

Gdy tylko
REAL-Q

automatycznie wykorzystuje wiasny

Sub-Audible RTA™ do
nieprzerwanego analizowania dzwieku
w czasie-realnym.

REAL-Q przez caly czas analizuje
sygnat dzwiekowy (program muzyczny)
przetwarzany przez  wzmachiacze
systemu nagtosnieniowego i tony
referencyjne z rozstawionych na
widowni mikrofonéw referencyjnych.
Tony referencyjne sg catkowicie
niestyszalne przez ludzi na widowni, za
to znakomicie wyczuwa je REAL-Q.
Wzgledna gtosnosc tonow
referencyjnych jest poréwnywana z
oryginalng krzywg przenoszenia -
.akustyczng  fotografia” uprzednio
zapamietang przez REAL-Q.

Jesli nastgpi jakas zmiana akustyki w
trakcie koncertu ,adaptacyjny EQ"
natychmiast wykona korekcje, aby
utrzymac oryginalng krzywg
przenoszenia.
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Cechy 2-kanalowego REAL-Q2:

e  24-bitowe cyfrowe przetwarzanie

e ClipGuard - adaptacyjny regulator Poziomoéw
Szczytowych

e 31-band, tercjowy Cyfrowy Graficzny Realny EQ &
Adaptacyjny, z filtrami pasmowymi Hi/Low

e 31-band, tercjowy, w petni wyposazony Real-Time
Analizer z generatorem szumu rézowego i biatego

e Automatyczna Equalizacja Pomieszczenia

e Jednoczesny pokaz ,suwakéw” Graficznego EQ i
wynikéw Analizera RTA dla tatwej nastawy

e  Przechowuje réznorodne Krzywe Przenoszenia &

zapisuje krzywa tzw. ,fotografie akustyki”

Cyfrowy Kompresor dynamiki i Ogranicznik sygnatu

Cyfrowa Linia Opo6Zniajgcq

Cyfrowa Bramka Szumoéw

Specjalny dostosowany do kontekstu przycisk

POMOC

Szybki i tatwy w uzyciu Interface

e Dostep zabezpieczony ,Hastem”

e Zewnetrzna regulacja przez MIDI lub RS232 i
REAL-Q2 dla Windows

e Opcje: REAQ2-SLU, pusta przednia ptyta, jednostka
podrzedna dla systeméw wielokanatowych,
sterowana z REAL-Q2 lub przez RS232.

1. Initial Room Mapping (,Fotografia” Akustyki Sali)
Uruchomienie REAL-Q jest prostym, automatycznym procesem
nie wymagajacym oddzielnego korektora graficznego lub analizera
RTA. Po wybraniu Initial Room Mapping z giéwnego Menu,
REAL-Q poprowadzi Cie przez wszystkie etapy tego procesu. Na
stronie 3, (patrz rysunek ekranu po lewej) masz do wyboru kilka
rodzajow  kreowania  krzywych: ADAPT  ONLY (tylko
DOSTOSOWANA), w ktorym REAL-Q przyjmuje krzywa
odpowiadajacyg aktualnym ustawieniom Twojego Equalizera, REAL
FLAT (Zupetnie PLASKA) oraz YOUR CURVE (nastawy
WLASNE) gdzie zachowuje w pamieci wykreowane przez Ciebie
krzywe przenoszenia (,styszenia”). Caly proces wykonywania
Jfotografii akustyki” trwa okoto 4 minut w kazdym kanale a na
koncu dostajesz sprawozdanie dotyczace odpowiednich zagie¢ na
krancach pasma ,od dotu” i ,od gory”. REAL-Q jest teraz gotowy
utrzymywac¢ Twojg wybrang krzywa przenoszenia - bez konca.

2. Real EQ and Adaptive EQ (Graficzny EQ & Adaptacyjny EQ)
Ekran Equalizera pokazuje nastawy Graficznego EQ,
Adaptacyjnego EQ i wybrana przez Ciebie czestotliwo$ciowg
krzywa przenoszenia. Po zakonczeniu procesu (opisanego
powyzej) gdzie REAL-Q zapamietuje aktualng equalizacje sali,
obwdd Adaptacyjnego EQ utrzymuije jg przez caty czas.

Rysunek ekranu (po lewej) pokazuje probke nastaw REAL-Q, z
ptaska equalizacjg Graficznego EQ (duze czarne kwadraciki),
modyfikacjami zrobionymi przez Adaptacyjny EQ (wypetnione
kwadraciki) i wewnetrzng krzywg wywotang z pamieci REAL-Q.
Mozesz recznie edytowac krzywg w kazdym momencie podczas
przetwarzania ,programu” (w czasie widowiska). Mozesz tez
,zamrozi¢" ktorykolwiek z ,suwakéw” Adaptacyjnego EQ jesli nie
chcesz aby te czestotliwosci byty korygowane. Mozesz nawet w
trakcie ,programu” zamieni¢ krzywa na inng, wg zyczenia.

3. RTA (Real-Time Analizer)

Real-Time Analizer pokazuje 31-zakresow czestotliwo$ciowego
widma audio dla kazdego kanatu. Potezng zaletg tego analizera
RTA jest rownoczesne pokazywanie ustawien filtréw Graficznego
EQ (male poziome kreski na kazdym zakresie). Mozesz wiec
patrzy¢é na wskazania Analizera RTA i dostosowywac¢ nastawy
Graficznego EQ w tym samym oknie. W dodatku, mozesz
regulowaé pionowg skale od 60dB do 30 lub 15dB i wybieraé
funkcje wskazan Peak / Hold / Normalized Display,
zastosowanego wazenia A, B lub C a takze sposobu pomiaru
Fast / Slow. Inne, nawet mniej istotne opcje sg tez fatwo dostepne.

4. Compressor-Limiter/Gate (Kompresor/Ogranicznik & Bramka
Szumow)

W kazdym kanale dostepne sa nastawy: progu kompresji
(compressor threshold), progu ogranicznika (limiter threshold),
stosunku kompresji (compression ratio), czasu ataku &
odpuszczania (attack & release time), ciecia (knee), wysterowania
(gain) i ogranicznika szczytéw (peak limit) a takze widok wielkosci
poziomow wejsciowych i redukgji wysterowania.
Kompresor/Ogranicznik i Bramka pracuje roéwnolegle ze
wszystkimi innymi funkcjami REAL-Q2.

REAL-Q2: Pomiar Niezalezny od audycji

Sitg algorytméw REAL-Q jest pofaczenie prostoty i odpornosci na
btedy. Generowanie i pomiar swoich wlasnych tonoéw referencyjnych,
jest niezalezne od zmian w miksowaniu sygnatow, faktycznie REAL-Q
,nie stucha” dzwiekdw przedstawienia w trakcie analizy. Zmiany
gtosnosci audycji, stosowanie procesorow dzwieku a nawet zmiany
ustawienia mikrofonéw referencyjnych nie wptywajg na dokonywanie
pomiaréw.

REAL-Q dziata w tle, stale dostarczajac poprawna equalizacje
pomieszczenia - bez koncal!

REAL-Q2 dia Windows

o Pokazuje, redaguje i
przechowuje wszystkie
funkcje REAL-Q2

¢ Reguluje wiele kanatow
REAL-Q2.

¢ Funkcjonuje w trybie on-line
oraz off-line.




REAL-Q2™
samo-adaptacyjny Real-Time EQ (2-
kanatowy)

SPECYFIKACJE INZYNIERSKIE

Graficzny EQ

31 cyfrowych filtrow, zlokalizowanych wg 1SO, o
szerokosci 0.5 do 1.0 oktawy, regulowana co 0.1
oktawy; podbicie i ciecie +/- 15dB, 20Hz do 20KHz

Réwnoczesne wskazania i regulujace Rzeczywistego
EQ oraz Adaptacyjnego EQ

Réwnoczesnego wskazania Analizera RTA i
Rzeczywistego EQ

Niezalezny wskazania i regulacje dla kanatéw A & B, z
funkcja faczenia i kopiowania nastaw

RTA Analizer
31-band 1/3 oktawy Cyfrowy Analizer widma 20Hz -
20kHz, zgodny z ISO

Pomiar wg wagi: A, C lub ptaskiej

Pomiar pokazywany w trybie Fast/Slow oraz
Peak/Hold

Wyswietlacz w skalach poziomu 60, 30 lub 15dB z
nastawialny pozycjg. Wybor zrédet: mikrofon
referencyjny, kanat A lub B , wejscie lub wyjscie

Wejscie mikrofonu referencyjnego: Phantom +48V wg
ISO, +/-4dB @ 10 mA, impedancja 1.2 kOhm

Posiada wbudowane generatory szumu biatego i
rézowego

Filtry

Gdrno-przepustowe filtry z czestotliwosciami odciecia
przetaczanymi w odstepach 1/3 oktawy w zakresie
20Hz i 1kHz, o nachyleniu 12dB/oktawe

Dolno-przepustowe filtry z czestotliwo$ciami odcigcia
przetaczanymi w odstepach 1/6 oktawy w zakresie
3.15kHz i 20kHz, o nachyleniu 12dB/oktawe

Compressor/Limiter

Threshold (prég): w szczytach +26dBV do 0 dBV, w
skokach 0.5 dB

Ratio (stosunek): 1:1, 1.4, 2, 4, 8, 16, 32, lub
nieskoriczono$¢

Knee (cigcie): migkkie lub twarde

Attack (atak): 1 do 100 msec, w krokach 1 msec
Release (odpuszczanie): 0.05 do 5 sec w krokach co
0.05 sec Peak Limits (ograniczanie szczytow): w
szczytach 0 dBV do 26 dBV w krokach co 0.5 dB
Potaczenia : podwojny ,mono” lub faczony ,stereo

Bramka Szumow
Threshold (prég): 0 dBV do - 75 dBV, w krokach co
0.5dB

Knee (ciecie): migkkie lub twarde

Attack (atak): 0.5 do 100 msec, w krokach co 0.5
msec

Release (odpuszczanie): 0.05 do 5 sec w krokach co
0.05 sec Pofaczenia : podwéjna ,mono” lub faczona
,stereo”

Cyfrowa Linia Opoézniajaca
Opo6znienie: 1,38 msek do 83,2 msek, w krokach 20
usec

Programowalna w milisekundach, stopach lub
metrach

Podwéjna ,mono" lub taczona ,stereo”

Zapisywanie i Odczyt Konfiguracji
oraz ,,Krzywe Przenoszenia”

19 ,krzywych” zdefiniowanych przez uzytkownika

1 krzywa” fabryczna

1 krzywa” najczesciej uzywana (zapisywana
automatycznie)

Hasto zabezpieczajace dostep do zmian konfiguracji —
5 cyfrowe

Panel Przedni

Wyswietlacz LCD

Wskazniki LED: przesterowania, ograniczania,
sygnatu, bramki

Wskazniki LED: przesterowania i sygnatu mikrofonu
referencyjnego

Cztery przyciski ,menu” oraz ,more” i ,help”
Pokretto sterowania i klawisze kursoréw
Wejscie / Wyjscie

Impedancja wejscia: symetryczna > 10 kOhm
Impedancja wyjscia: symetryczna 10 Ohm

Maksymalny szczytowy poziom sygnatu wejsciowego i
wyjsciowego: symetryczny +29 dBV

Sygnat wyjsciowy: +28dBV w szczytach, na
obcigzeniu 600 Ohm (symetryczny)

Bypass: prawdziwy ,bypass” przy braku zasilania
Ztacza wejsciowe i wyjsciowe: XLR-3

Przetwarzanie

Cyfrowe przetwarzanie z rozdzielczoscig 24-bitowg
Pasmo przenoszenia: 10Hz do 20kHz, +0.2 dB

THD: <0.01 %, przy 1kHz , przy +22 dBV

Odstep od szuméw SNR: >105 dB, z ClipGuard™
Zakres Dynamiki: >110 dB z ClipGuard™

Zapas wysterowania: +25 dBV w szczycie, przy 4 dBV
sygnatu na wejsciu

Zasilanie

100/240V napiecia przemiennego, 50/60 Hz, 50 W
max

Wymiary
Do montazu w 19" racku, 2U, 48.3x9x229cm, 3,9
kg

Opcje

Ztacze szeregowe(RS232) dla sterowania z zewnatrz
z oprogramowaniem REAL-Q dla Windows™.

MIDI dla zapisywania ustawien i pozioméw
wyjsciowych

Transformatory Jensen symetryzujace i separujace
wejscia i wyjscia

JAK TO ROBIMY ?

KLUCZEM JEST ,,SUB-AUDIBLE”
REAL-TIME ANALIZER.

Opatentowany przez Sabine Sub-Audible RTA poteznie
wzmacnia proces analizowania systemu dzwiekowego i
akustyki sali w trakcie przetwarzania programu audio.
Stosujac konwencjonalny graficzny EQ i Analizer RTA
musiatby$ bezustannie zatrzymywaé przedstawienie i
wykonywa¢ pomiar i analize spektrum audio w
pomieszczeniu.

Opatentowany algorytm REAL-Q korzysta z trzech
etapow w catym procesie - Maskowania, Filtrowania i
Dostosowywania (Adaptacji)

MASKOWANIE:

Podstawowg zasadq w tym interesie” jest ukrycie
sygnatu referencyjnego wérod dzwiekow audycii.
REAL-Q stale analizuje zawarto$¢ audycji aby znalez¢
okazje do sprawdzenia czestotliwosciowej ,0odpowiedzi”
systemu nagto$nieniowego. Dla przyktadu, aby
sprawdzi¢ ,odpowiedz” dla referencyjnego sygnatu
400Hz, REAL-Q czeka az przetwarzany program bedzie
bogaty w tre$¢ blisko tamtej czestotliwosci aby sygnat
referencyjny mogt by¢ catkowicie w nim zamaskowany.

FILTROWANIE:
Zaraz po tym jak wykryte zostang czestotliwosci
maskujace, REAL-Q momentalnie wstawia

niespotykanie waski filtr nastrojony na 400Hz, o typowej
gtebokosci 80 dB. Sygnat referencyjny 400Hz zostaje
momentalnie ,wstrzykiwany” do centrum tego filtra
(typowo 60 dB ponizej sredniego poziomu audycji).
Tymczasem, odwrotnie dziatajacy filtr jest umieszczany
w obwodzie referencyjnego mikrofonu, usuwajac tam
caty materiat audycji, by pozostawic tylko resztki sygnatu
referencyjnego. W tej chwili REAL-Q2 dostrzega tylko
ton referencyjny, nie za$ dzwieki przetwarzanej audycji.
Algorytm jest tak potezny, Zze pozwala dokfadnie
zmierzy¢ sygnat referencyjny nawet je$li jest on
zagrzebany 6 do 12 decybeli ponizej Sredniego poziomu
hataséw w pomieszczeniu.

ADAPTACJA:

REAL-Q poréwnuje poziom referencyjnego tonu 400Hz z
poziomem znajdujgcym si¢ na krzywej” zapisanej i
odczytanej z pamigci REAL-Q. Jesli poziom sie rézni,
REAL-Q odpowiedni dostosowuje suwak”
odpowiadajacy 400Hz wewnetrznego equalizera, w
skokach 1 decybelowych. Skok adaptacji moze by¢
zwiekszony przez uzytkownika az do 3 dB.

Caly ten skomplikowany proces potrzebuje na
wykonanie pomiaru typowo mniej niz 300 milisekundy i
jest powtarzany w zakresie catego widma audio, co 4
minuty. Z reguly wystarczy trzykrotny pomiar dla
kazdego z ,suwakow” wewnetrznego EQ aby dokfadnie
zanalizowa¢ lokalne anomalie takie jak rezonanse i pola
pogtosowych odbié.
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Wytacznym dystrybutorem urzadzen Sabine Adaptive Audio w Polsce jest BeL AQUSTIC. Tel (58) 341 18 39, www-bel-aqustic.com.pl




