Modelowanie akustyki to praca majgca na celu
przewidzenie proponowanego systemu
dzwiekowego i (zestawienie go w duzy system) lub
akustyce budynku i otoczeniu hatasliwym.

Planowanie
Nagtosnienia

Modelowanie Akustyki ,
i prOJektowa n ie Zrozu m ia+oéC| M Owy Przenosny zestaw do pomiaru wspéiczynnika Zrozumiato$ci Mowy - RASTI

Projektanci dzwigkowi firmy BEL AQUSTIC stosujg te metode do sprawdzenia mozliwosci proponowanej
instalacji nagtosnieniowej i zaplanowania sceny, oszczedzajac czas i prace spedzong na badaniach i
dokonywaniu setek pomiaréw i zmianie aranzacji zainstalowanych urzadzen.

Modelowanie akustyki stosowaniu juz 1930 roku, imitujac dzwiek za pomocg miniaturowego zrédta dzwieku
w specjalnie budowanym w odpowiednio mniejszej skali modelu pomieszczenia.

Dzisiaj ten proces jest nieporownywalnie szybszy i prostszy bowiem dokonuje sie tego w wirtualnym modelu
3D, ktoéry wprowadzony jest do komputera. Specjalistyczne oprogramowanie EASE, kidére uzywamy, jest
uznanym i najlepszym na $wiecie narzedziem tego typu, kiére pozwala na uzycie w symulacji wszelkiego
typu gtosnikéw znaczacych producentow.

Budowanie komputerowego modelu pomieszczenia uwzglednia zastosowanie w nim réwnych materiatéw
wykonczeniowych, ktére kreujg akustyke wnetrza.

We wprowadzonym do komputera modelu pomieszczenia mozemy wybraé typ gtodnikéw i proponowane ich
rozmieszczenie. Komputer, obliczajgc akustyczne rezultaty takiego dziatania, wykaze ewentualne btedy
rozmieszczenia gtosnikow.

Jedng z najwiekszych zalet modelowania jest mozliwos¢ dowolnego ustawiania gtosnikéw az do uzyskania
najlepszego efektu, tak aby przy pozniej w obiekcie od razu zainstalowac je wiasciwie. Pozwala to na
zaoszczedzenie ogromnych kosztéw wykonania tego starg metoda ,prob i bledow”.

Komputer pokaze mape pokrycia nagtosnianego obszaru, wykreslajac izobary uzyskiwanych poziomu
dzwieku SPL. Co wiecej, wskaze obszary o zréznicowanej zrozumiato$ci mowy, uwzgledniajac poziom
hatasu.

Kolorowe wydruki umozliwiajg zaprezentowanie wynikow symulacji nagtosnienia klientom.

Kohcowym etapem dziatania z komputerem jest uzyskanie symulowanego stereofonicznego dzwieku, jaki
produkowac¢ bedzie projektowany system nagtosnieniowy - odstuchiwanego za pomocg stuchawek - z
ustalonych wirtualnie miejsc na nagtosnianym obszarze.

System juz zainstalowany, przed wykonaniem symulacji, dobrze jest podda¢ pomiarom przetwarzania
dzwieku.

Uzywajac pomiarowych probek MLSSA, z innego specjalistycznego oprogramowania, mozemy poréwnac
przetwarzanie systemu gtosnikowego z wynikami symulacji lub sprawdzi¢ czy parametry dzwieku spetniajg
wymaganiami wtasciwych norm.

MLSSA stosuje sekwencje dzwiekowe, ktére odtwarzane sg przez system. Komputer odczytuje je i oblicza

jaka czes¢ sygnatu i jego poziomu dociera z gtosnikow do stuchaczy. Wynikiem dokonania serii magicznych
obliczen sg wykresy i charakterystyki pokazujace przetwarzanie systemu dla ré6znych czestotliwosci.

Badanie probkami MLSSA jest najprostsza i najtansza drogg do wykazania czy nagtosnieniowy system
Alarmu Gtosowego zgodny jest z wymaganymi normami.
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